NIEPOK)J

ESCAPE ROOMS

REGULAMIN ROZGRYWKI W NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS

1. Postanowienia ogdlne

1.1 Niniejszy regulamin dotyczy uczestnictwa w grze typu escape game w siedzibie NIEPOKOJ
ESCAPE ROOMS w todzi przy ulicy KosSciuszki 71.

1.2 Regulamin okresla zasady rezerwacji przez Uczestnikdw za posrednictwem strony
https://www.niepokoj.eu i serwisu https://www.lockme.pl oraz zasady uczestnictwa w grze
typu escape game.

1.3 Kazdy Uczestnik zobowigzuje sie do zapoznania sie z niniejszym regulaminem

i jego przestrzegania.

1.4 Przystgpienie do gry oznacza akceptacje tego regulaminu oraz akceptacje polityki
prywatnosci.

1.5 Uczestnik dokonujgcy rezerwacji zobowigzuje sie do przekazania tresci regulaminu innym
Uczestnikom grupy zapisanym na dang godzine.

1.6 Regulamin jest dostepny na stronie https://niepokoj.eu/RegulaminNiepokoj.pdf oraz w

miejscu gry tj. w todzi przy ulicy KoSciuszki 71.

2. Rezerwacja

2.1 Rezerwacji pokoi w siedzibie NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS mozna dokonaé ONLINE:

— klikajac przycisk rezerwacji na stronie https://www.niepokoj.eu

— wysytajgc wiadomosé na adres kontakt@niepokoj.eu

— telefonicznie pod numerem +48 530 292 477

2.2 Rezerwacje dotyczgce termindw w dniu rezerwacji mogg zosta¢ dokonywane wczesniej
niz 12h przed rozpoczeciem zabawy jedynie telefonicznie.

2.3 Rezerwacje nalezy odwotaé najpdzniej 24h przed planowang wczesniej wizyta.




3. Ptatnos¢

3.1 Ptatnos$ci mozna dokonywac gotéwka lub voucherem po przybyciu na miejsce gry przed
jej rozpoczeciem.

3.2 Istnieje mozliwo$¢ ptatnosci przelewem w przypadku rezerwacji pokoi przez portal

https://www.lockme.pl

4. Ogoblne zasady gry

4.1 Kazdy Uczestnik przystepuje do gry na wtasng odpowiedzialnos¢.

4.2 Czas jednej gry to 60 minut.

4.3 W jednej grze moze wzigc¢ udziat od 2 do 6 Uczestnikow.

4.4 By przystgpic do gry, nalezy pojawié sie punktualnie. Osoby spdZnione nie bedg mogty
wzigc¢ udziatu w grze z uwagi na grupy oczekujgce na gre w nastepnym terminie.

4.5 Uczestnicy w razie zniszczenia wyposazenia pokojow podczas gry zostang obcigzeni
kosztami naprawy.

4.6 Zdjecie Uczestnikdw gry wykonane po danej rozgrywce moze zostaé opublikowane na
profilu https://www.facebook.com/niepokojlodz. Uczestnicy, ktdrzy nie wyrazajg na to zgody,
zobowigzani sg do poinformowania o tym fakcie obstugi pisemnie po skoiczonej grze.

4.7 Osoby nieprzestrzegajgce Regulaminu moga zostac¢ poproszone przez obstuge o
opuszczenie lokalu, bez prawa do zwrotu pieniedzy.

4.8 Gra jest monitorowana i przechowywana przez 90 dni.

5. Ograniczenia

5.1 Zabrania sie uczestniczenia w grze osobom pod wptywem alkoholu lub innych uzywek.
5.2 Podczas gry zabronione jest nagrywanie i robienie zdjec przez Uczestnikdow gry.

5.3 Zabronione jest wynoszenie przez Uczestnikow elementdw wyposazenia pokojow.

5.4 Na terenie budynku, w ktérym odbywa sie gra obowigzuje catkowity zakaz palenia.

6. Zasady bezpieczenstwa
6.1 Osobom cierpigcym na epilepsje, choroby serca, choroby psychiczne i klaustrofobie

odradza sie udziatu w grze.




7. Wyijatki

7.1 W przypadku zdarzenia losowego, zalania, utraty pradu, NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS
zastrzega sobie prawo do odwotania rezerwacji oraz zaproponowania innego dogodnego
terminu.

7.2 W przypadku gdy do zdarzenia losowego podczas zabawy dojdzie w jej trakcie, zabawa
moze zostaé przerwana i przeprowadzona w innym terminie.

7.3 W przypadku niepojawienia sie grupy w NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS bez wczeéniejszego
odwotania rezerwacji po raz drugi, NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS ma prawo odméwi¢ dokonania
kolejnej rezerwacji w przysztosci.

7.4 W przypadku niepojawienia sie grupy w NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS bez wczeéniejszego
odwotania optaconej rezerwacji, zgodnie z pkt. 2.3, NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS nie zwraca

kosztéw rezerwaciji.

8. Vouchery

8.1 Vouchery mozna naby¢ w siedzibie NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS.

8.2 Ptatnos$ci mozna dokonywac gotéwka.

8.3 Przy dokonywaniu rezerwacji nalezy wspomnieé obstudze, ze zostanie wykorzystany
voucher.

8.4 W przypadku niepojawienia sie w NIEPOKOJ ESCAPE ROOMS bez wczeéniejszego

odwotania rezerwacji, voucher przepada.

CZEKAMY NA WAS!
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